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Test Desarrollo de interfaces Puntuación  

1. Un componente de software... (señala la respuesta más completa)

2. ¿Para qué si�ve el método default?

3. Los listeners son las acciones que puede realizar el usua�io

4.

Según el siguiente código...

es una unidad modular de la pa�te lógicaA

es una unidad modular sin dependenciasB

es una unidad modular con dependencias C

es un unidad modular de la pa�te física con dependenciasD

Son públicos por defectoA

Solo pe�miten introducir inte�facesB

No es necesa�io su implementaciónC

Todas las respuestas son válidasD

VerdaderoV

FalsoF

Se generará un stackPanel ve�ticalA

Se generará un stackPanel ho�izontalB

El código no es válido porque hay que meterlo en un g�idC

Se generará un JPanel ve�ticalD
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5. SVG definir gráficos vecto�iales en 2D

6. A los usua�ios, hay que ayudarles a...

7. La longitud de un programa...

8. Podemos hacer repo�tes de datos sin conexión a una BBDD

9. El análisis de valores límite es un tipo de p�ueba...

10. ¿En qué etapa realizamos el documento de ERS?

VerdaderoV

FalsoF

reconocer los e�rores de un aplicativoA

a saber cómo recuperar el aplicativo debido a un e�rorB

a facilitarles cuadros de diálogos sencillosC

todas las respuestas son válidasD

se calcula sumando los operandos con los operadoresA

se calcula sumando las ocu�rencias de los operandos y las ocu�rencias de los operadoresB

se calcula sumando los operandos con la ocu�rencia de los operadoresC

se calcula sumando los operadores con la ocu�rencia de los operandosD

VerdaderoV

FalsoF

de caja negraA

de caja blancaB

de caminosC

de entradaD

AnálisisA

DiseñoB

DocumentaciónC

testingD
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